OFERTA SREDNIOWIECZNYCH KOLONII DLA DZIECI
FUNKCJONARIUSZY I PRACOWNIKOW StUZBY WIEZIENNEJ
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08.07.2024 - 19.07.2024 Wiek 9-17 lat

2650 PLN/os.

e 11 noclegéw w Skansenie Stowian i Wikingéw na wyspie Wolin, uczestnicy zamieszkaja w nowo wybudowanych
8-osobowych domkach, kazdy domek wyposazony jest w tazienke(prysznic, umywalke, ubikacje) oraz lodoéwke.
Domki sa stylizowane na $redniowieczny warsztat: kowala, snycerza, szklarza, skryby i rybaka.

e Petne wyzywienie: $niadanie, dwudaniowy obiad, podwieczorek, kolacje, suchy prowiant na droge powrotng.
Dieta jest dodatkowo ptatna 250 PLN.

e Opieke wykwalifikowanej kadry kolonijnej i opieke medyczna.

e Paintball tuczniczy - archery tag.

e Pamiatkowa koszulke z kolonii.

e 2 warsztaty rzemiost - stworzone przedmioty uczestnicy zabieraja do domu.

e Wyprawe nad kapielisko zalewu Szczecinskiego - wyscig wodny na deskach sup.

e Wyjazd nad morze do Miedzyzdrojow.

e Bogaty program zajec¢ przygotowany pod wiek, zainteresowania i umiejetnosci uczestnikéw: szkota miecza,
tuku, bitwa o gréd, larpy, nocne warty, szukanie skrzyni skarbéw, gry terenowe, opieka nad zwierzetami,
gry taktyczne i planszowe.

TRANSPORT:
Organizowany jest przez CZSW dla wiekszych grup dzieci, poprzez centralne opracowanie harmonograméw
przewozéw uczestnikoéw kolonii, z zachowaniem zasady racjonalnego wykorzystania stuzbowych $rodkoéw

transportu. = T

UBEZPIECZENIE:
NNW sponsorowane jest przez kancelarie King Broker

ul. Szkolna 48

Adres zakwaterowania: 47-451 Bienkowice
NIP: 6391932158

www.przygodyzwikingami.pl

Pod Czerwonym Gryfem 37 Rectaw,
72-510 Wolin.

biuroaprzygodyzwikingami.pl
tel. +48 880 684 109



https://przygodyzwikingami.pl/
https://przygodyzwikingami.pl/product/wolin-09-07-2023-19-07-2023/
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Serdecznie zapraszamy matych wojownikéw i wojowniczki na Przygode z wikingami - jedyne w Polsce $redniowieczne kolonie
nawigzujgce do pierwszych Piastéw - poczgtkédw tworzenia sie panstwa polskiego, czaséw Stowian i wikingéw.

Przygody z Wikingami przeniosg uczestnikow do epoki wczesnego Sredniowiecza. Gdzie kazdego wojownika cechowata
odwaga i walecznos¢. W trakcie kolonii uczestnicy poznajg historie odwiedzanych grodéw i osad, spréobujg swoich sit w szkole
walki na miecze, tucznictwie, bitwach, rzemiosle i grach terenowych. Zywa lekcja historii prowadzona bedzie przez

pasjonatéw, ktérzy rekonstruujg druzyne wikingdw z wolinskiego Jomsborga.

@,'7/ //;\g@
/\ RAMOWY PROGRAM WYPOCZYNKU:
1 DZIEN

Wyjazdy z poszczegdlnych miast zgodnie z harmonogramem podanym w poézniejszym czasie przez CZSW, badz dojazd

indywidualny do osrodka. Przyjazd do osSrodka do godziny 15:00, zakwaterowanie, zapoznanie sie z regulaminem i program.

Zwiedzanie Sredniowiecznej warowni - gra terenowa. Zajecia integracyjne: tworzenie sztandaréw i nazw domkoéow. Gra

wieczorna: zaprzysiezenie druzyn w kregu ognia.

2-11 DZIEN

e Warsztaty rzemiost: kowalskie - tworzenie wisiorkéw, garncarskie - tworzenie glinianych gwizdkéw, kulinarne - pieczenie
podptomykéw, budowlane - tworzenie matej Sredniowiecznej osady, artystyczne - malowanie figurek.

e Zajecia: zielarskie, nauka pisma runicznego, budowa szataséw, rozpalanie ognia, tropienie, towienie ryb.

e Gry terenowe: przeprowadzenie kréla przez trakt, szukanie skrzyni skarbow, bitwa o gréd.

¢ Nocne warty: spedzenie jednej nocy w prawdziwej Sredniowiecznej chacie - prosimy zabra¢ Spiwér lub koc.

e LARPYy: gry wyobrazni, scenariusze: “Kto porwat kucharza”, “Wybory na nowego wtadce grodu”.

e Zabawy na kapielisku - pod okiem ratownika: wyscigi todzi wikingéw - desek sup.

e Gry planszowe: Osadnicy, szachy wikingéw - Hnefatafll, Munchkin, Ryzyko, Carcassonne.

e Gry taktyczne: Navia - gra figurkowa, scenariusze: obrona osady, walka z watahg wilkéw, polowanie na trolla.

¢ Treningi: walki na bezpieczne miecze, tucznictwo, walka z wojem, rzucanie oszczepami.

e Gry i zabawy ruchowe: 10 patykéw- chowanego, mafia, kregle KUBB, siatkéwka, pitka nozna, babington, frisbee.

e Seanse filmowe z popcornem.

e Ognisko z kietbaskami.

e Dyskoteka z nauka tancéw sredniowiecznych.

e Paintball tuczniczy - archery tag. Dzieci dzielg sie na druzyny, otrzymujg maski, tuki i bezpieczne strzaty. Celem gry jest
pokonanie druzyny przeciwne;j.

e Prelekcje historyczne - przymierzanie ubioru Sredniowiecznego i pancerza wojownika.

e LesSne wedrowki - poznawanie lasu, noce przejscie przez las - proba odwagi.

e Wycieczka do Miedzyzdrojow - wyjscie na plaze, wejscie na molo, czas wolny na zakup pamiatek.

e Opieka nad zwierzetami - karmienie stada owieczek na terenie Sredniowiecznej osady, sprzatanie zagréd.

e Turnieje: tuczniczy, walk na miecze. Zwyciescy otrzymujg nagrody i dyplomy.

12 DZIEN

Poranna toaleta, $niadanie. Pobranie prowiantu na droge. Wykwaterowanie z domkoéw. Spacer po Skansenie. Zakonczenie

kolonii, odbiér indywidualny uczestnikéw do godziny 12:00. Powrdét autokarem zorganizowanym okoto godziny 10:00 do

poszczegdblnych miast zgodnie z harmonogramem podanym w pézniejszym czasie przez CZSW.

Podczas zapiséw Zapisy na ‘stronie: www.pr‘zy_.gﬂvz‘wikinaami.Dl
wpisz Kod Kuponu: biuroaprzygodyzwikingami.pl
NSZZFiPW tel. +48 880 684 109
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