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Raciborski Grod Sredniowieczny
7 I Turnus “Moja Pierwsza kolonia”
18.08.2025-24.08.2025 Wiek 7-13 lat
1690 PLN/os

CENA ZAWIERA:

e 6 noclegébw w Kempingu Obora przy Raciborskim Grodzie gredniowiecznym, uczestnicy zamieszkajg w 5-osobowych domkach, kazdy domek

wyposazony jest w fazienke (prysznic, umywalke, ubikacje) oraz lodéwke.

e Pelne wyzywienie: $niadanie, dwudaniowy obiad, podwieczorek, kolacje, suchy prowiant na droge powrotng. Dieta jest dodatkowo ptatna 150 PLN.

o Opieke wykwalifikowanej kadry kolonijnej i opieke medyczna.

o Paintball tuczniczy - archery tag.

e Pamiatkowy koszulke z kolonii.

e 1 warsztat rzemiost - stworzone przedmioty uczestnicy zabierajg do domu.

o Basen ze zjezdzalnig i wy$cig wodny na deskach sup.

e Bogaty program zajc;é przygotowany pod wiek, zainteresowania i umiejgnoéci uczestnikow:
szkota miecza, tuku, bitwa o gréd, larpy, nocne warty, szukanie skrzyni skarbéw, gry terenowe,
opieka nad zwierzetami, gry taktyczne i planszowe.

TRANSPORT:

Transport:

Organizowany jest przez CZSW dla wiekszych grup dzieci, poprzez centralne opracowanie harmonograméw przewozéw uczestnikéw kolonii, z
zachowaniem zasady racjonalnego wykorzystania stuzbowych §rodkéw transportu.

ubezpieczenie: Jesli chcesz skorzystac
NNW sponsorowane jest przez kancelarie King Broker z transportu CZSW -
podczas rejestracji
Adres zakwaterowania: zaznacz opcje "transport

Kemping Obora ul. Markowicka 1, wtasny”

47-400 Racibérz .
Organizator:

Skarbnica Przygéd Sp. z o.o.

ul. Szkolna 48 47-451 Bienkowice
NIP: 6392033551
www.przygodyzwikingami.pl
biuroaprzygodyzwikingami.pl
NSZZFiPW tel. +48 880 684 109
Numer organizatora turystyki: 1804

Podczas zapiséw

wpisz Kod Kuponu:



https://przygodyzwikingami.pl/

OFERTA SREDNIOWIECZNYCH KOLONII DLA DZIECI
FUNKCJONARIUSZY I PRACOWNIKOW SEUZBY WIEZIENNE]

Serdecznie zapraszamy malych wojownikéw i wojowniczki na Przygode z wikingami — jedyne w Polsce §redniowieczne kolonie
nawigzujace do pierwszych Piastéw - poczatkéw tworzenia sie paristwa polskiego, czaséw Stowian i wikingéw.

Przygody z Wikingami przeniosa uczestnikéw do epoki wczesnego Sredniowiecza. Gdzie kazdego wojownika cechowata odwaga i
waleczno$¢. W trakcie kolonii uczestnicy poznajg historie odwiedzanych grodéw i osad, sprébuja swoich sit w szkole walki na miecze,
tucznictwie, bitwach, rzemiosle i grach terenowych. Zywa lekcja historii prowadzona bedzie przez pasjonatéw, ktérzy rekonstruuja

druzyne wikingéw z woliriskiego Jomsborga.

%\RAMOWY PROGRAM WYPOCZYNKU: \

1 DZIEN /

Wyjazdy z poszczegélnych miast zgodnie z harmonogramem podanym 7 dni przed turnusem, badz dojazd indywidualny do osrodka.

Przyjazd do os$rodka do godziny 15:00, zakwaterowanie, zapoznanie sie z regulaminem i programem. Zwiedzanie $redniowiecznej

warowni - gra terenowa. Zajecia integracyjne: tworzenie sztandaréw i nazw domkéw. Gra wieczorna: zaprzysiezenie druzyn w kregu

ognia.

2-6 DZIEN

o Warsztaty rzemiosh: tworzenie wisiorkéw, garncarskie - zabawa z gling, kulinarne - pieczenie podptomykéw, budowlane -
tworzenie malej §redniowiecznej osady.

o Zajecia: zielarskie, nauka szyfréw, rozpalanie ognia, tropienie, budowa szataséw.

o Gry terenowe: “Szukanie skrzyni skarbow”, “Bitwa o grod”.

o Nocne warty: spedzenie jednej nocy w prawdziwej sredniowiecznej chacie - prosimy zabra¢ §piwér lub koc.

o LARPy: gry wyobrazni. Zachecamy do przygotowania strojéw/kostiuméw.

o Gry planszowe: Osadnicy, szachy wikingéw - Hnefatafll, Munchkin, Ryzyko, Carcassonne.

o Treningi: walki na bezpieczne miecze, tucznictwo, walka z wojem, rzucanie oszczepami.

o Gry i zabawy ruchowe: 10 patykéw- chowanego, mafia, kregle KUBB, siatkéwka, pitka nozna, babington, frisbee.

o Seanse filmowe z popcornem.

e Ognisko z kietbaskami.

o Dyskoteka z naukg taicéw Sredniowiecznych.

o Paintball tuczniczy - archery tag. Dzieci dzielg sie na druzyny, otrzymujg maski, tuki i bezpieczne strzaty. Celem gry jest pokonanie
druzyny przeciwnej.

o Prelekcje historyczne - przymierzanie ubioru §redniowiecznego i pancerza wojownika.

e Préba odwagi - kolonijny chrzest.

e Wycieczka Fakultatywna wyjazd do Legendii - Slaskiego Wesotego Miasteczka - nawigzujacego do legendy o Lechu - zatozycielu
padstwa polskiego. Wycieczka dodatkowo ptatna 150 PLN. Dla Czlonkéw NSZZF i PW - wycieczka GRATIS

o Opieka nad zwierzetami - karmienie zwierzat w mini-zoo w Arboretum Bramy Morawskiej, zajecia botaniczne.

o Turnieje: tuczniczy, walk na miecze. Zwyciescy otrzymuja nagrody i dyplomy.

7 DZIEN

Poranna toaleta, $niadanie. Pobranie prowiantu na droge. Wykwaterowanie z domkéw. Spacer po Skansenie. Zakoriczenie kolonii,

odbiér indywidualny uczestnikéw do godziny 12:00. Powrét transportem zorganizowanym okoto godziny 10:00 do poszczegélnych

miast zgodnie z harmonogramem podanym w pézniejszym czasie przez CZSW.

Zapisy na stronie: www.przygodyzwikingami.pl

biuro@przygodyzwikingami.pl
tel. +48 880 684 109
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