OFERTA SREDNIOWIECZNYCH KOLONII DLA DZIECI
FUNKCJONARIUSZY I PRACOWNIKOW SLUZBY WIEZIENNEJ
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Wyspa Wolin I Turnus

06.07.2026 — 17.07.2026 Wiek 8-18 lat

CENA ZAWIERA:

e 11 noclegéw w Skansenie Stowian i Wikingéw na wyspie Wolin, uczestnicy zamieszkaja w nowo wybudowanych
8-osobowych domkach, kazdy domek wyposazony jest w tazienke (prysznic, umywalke, ubikacje) oraz lodoéwke.
Domki sa stylizowane na $redniowieczny warsztat: kowala, snycerza, szklarza, skryby i rybaka.

e Pelne wyzywienie: $niadanie, dwudaniowy obiad, podwieczorek, kolacje, suchy prowiant na droge powrotna.
Dieta jest dodatkowo ptatna 250 PLN.

e Opieke wykwalifikowanej kadry kolonijnej i opieke medyczna.

e Paintball tuczniczy - archery tag.

e Pamiatkowa koszulke z kolonii.

e 2 warsztaty rzemiost - stworzone przedmioty uczestnicy zabieraja do domu.

e Bogaty program zajec¢ przygotowany pod wiek, zainteresowania i umiejetnosci

uczestnikéw: szkota miecza, tuku, bitwa o groéd, larpy, nocne warty, szukanie

skrzyni skarboéw, gry terenowe, opieka nad zwierzetami, gry taktyczne i planszowe.

Podczas zapisow
wpisz Kod Kuponu:
NSZZFiPw

TRANSPORT :

Organizowany jest przez CZSW dla wiekszych grup dzieci, poprzez centralne opracowanie harmonograméw
przewozéw uczestnikéw kolonii, z zachowaniem zasady racjonalnego wykorzystania stuzbowych $rodkow
transportu.

UBEZPIECZENIE:

NNW sponsorowane jest przez
kancelarie King Broker

(o) (o)

Jesli chcesz skorzystac

z transportu CZSW -

podczas rejestracji

zaznacz opcje "transport m R I ese
wtasny” Skarbnica Przygdéd Sp. z o.o.
ul. Szkolna 48 47-451 Bienkowice
NIP: 6392033551
www. przygodyzwikingami.pl
Pod Czerwonym Gryfem 37 Rectaw, biurogprzygodyzwikingami.pl
72-510 Wolin. tel. +48 880 684 109

Numer organizatora turystyki: 1804

Adres zakwaterowania:



https://przygodyzwikingami.pl/
https://przygodyzwikingami.pl/product/wolin-09-07-2023-19-07-2023/
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Przenie$ sie w czasie o ponad tysiac lat - do epoki Stowian i Wikingdéw! W wolinskim grodzie czeka na Ciebie 12 dni
petnych przygdéd, wyzwan i wspdlnej zabawy w duchu dawnych wojownikéw. Pod okiem doswiadczonej kadry poznasz tajniki
dawnego rzemiosta, nauczysz sie postugiwa¢ mieczem, tukiem i tarcza, rozwiniesz umiejetno$¢ pracy w druzynie oraz
odwagi w dziataniu. WeZmiesz udziat w grach terenowych, turniejach, warsztatach i treningach wojownikéw, a wieczorami
zasiadziesz przy ognisku, stuchajac legend i piesni o dawnych bohaterach.

<X/\ RAMOWY PROGRAM WYPOCZYNKU: \

1 DZIEN /

Wyjazdy z poszczegdlnych miast zgodnie z harmonogramem podanym w pézniejszym czasie przez CZSW, badz dojazd indywidualny do

osrodka. Przyjazd do osrodka do godziny 15:00, zakwaterowanie, zapoznanie sie z regulaminem i programem. Zwiedzanie $redniowiecznej

warowni - gra terenowa. Zajecia integracyjne: tworzenie sztandaréw i nazw klanéw. Gra wieczorna: zaprzysiezenie druzyn w kregu ognia.

2-11 Dzien

e Warsztaty rzemiost dawnych - nauka tradycyjnych technik i wtasnoreczne tworzenie pamigtek do zabrania do domu.

e Zajecia edukacyjne: Uczestnicy uczg sie dawnych umiejetnosci, ktére niegdy$ pozwalaty przetrwa¢ w dzikiej przyrodzie i odkrywaja tajniki
zycia w zgodzie z naturg, wérdéd zajec znajdziemy takie jak: zielarskie, nauka pisma runicznego, nauka szyfréw, rozpalanie ognia, tropienie,
budowa szatasow.

e Gry terenowe - uczestnicy rozwigzujg zadania, pokonuja przeszkody i wspdtpracuja, przemieszczajgc sie po wyznaczonym terenie lasu i
grodu.

e towienie ryb - uzywamy wtasnorecznie robionych wedek.

¢ Nocne warty: spedzenie jednej nocy w prawdziwej Sredniowiecznej chacie - prosimy zabra¢ $piwér lub koc.

e LARPy: gry wyobrazni, catodniowy larp, Sciezka fabularna na catym obozie. Zachecamy do przygotowania strojéw/kostiumow.

e Gry planszowe: Osadnicy, szachy wikingéw - Hnefatafll, Munchkin, Ryzyko, Carcassonne.

e Gry taktyczne: Navia - gra figurkowa - autorska gra stworzona przez Egila i Ragnalda.

e Treningi: walki na bezpieczne miecze, tucznictwo, walka z wojem, rzucanie oszczepami.

e Gryizabawy ruchowe: 10 patykéw- chowanego, mafia, kregle KUBB, siatkéwka, pitka nozna, badminton, frisbee.

e Seanse filmowe z popcornem.

e Ognisko z kietbaskami.

e Dyskoteka z naukg tancow sredniowiecznych.

e Paintball tuczniczy - archery tag. Dzieci dzielg sie na druzyny, otrzymuja maski, tuki i bezpieczne strzaty. Celem gry jest pokonanie druzyny
przeciwnej.

e Prelekcje historyczne - przymierzanie ubioru sredniowiecznego i pancerza wojownika.

e Préba odwagi - kolonijny chrzest.

e Wycieczka Fakultatywna wyjazd do Hossolandu - parku rozrywki o tematyce wikingéw. Wycieczka dodatkowo ptatna 200 PLN.

e Opieka nad zwierzetami - dyzury przy stadzie owieczek kamerunskich - karmienie i zaganianie.

e Turnieje: tuczniczy, walk na miecze. Zwyciescy otrzymujg nagrody i dyplomy.

12 dzien

Poranna toaleta, Sniadanie. Pobranie prowiantu na droge. Wykwaterowanie z domkéw. Spacer po Skansenie. Zakonczenie kolonii, odbior

indywidualny uczestnikéw do godziny 12:00. Powrét autokarem zorganizowanym okoto godziny 10:00 do poszczegdlnych miast zgodnie z

harmonogramem podanym w pdézniejszym czasie przez CZSW.

*Program zaje¢ ma charakter ramowy i jest dostosowywany do warunkéw pogodowych oraz biezacych mozliwosci organizacyjnych.
Ostateczny dob6r aktywnosci oraz ich kolejno$¢ ustala kierownik kolonii, dbajac o bezpieczenstwo i komfort uczestnikéw.
Zakonczenie kolonii, odbiér indywidualny uczestnikéw do godziny 12:00. Powrét autokarem zorganizowanym okoto godziny 10:00 do

poszczegbélnych miast zgodnie z harmonogramem podanym w pézniejszym czasie przez CZSW.
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